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ADVENTURE LAB®

"Si la mothe 
m'était contée"
Ce parcours est le fruit d’un travail 
intergénérationnel. Il a été créé par 
l’Office de Tourisme, en partenariat 
avec des habitants des Achards, 
véritables « ressources locales », et 
avec les enfants du Conseil Municipal 
des Jeunes. Le circuit comporte 
5 Lab Caches (énigmes) et valorise le 
patrimoine historique des Achards.

 �L’application vous guide pas à 
pas vers des indices. L’observation 
est le maître mot pour répondre 
correctement aux questions. Pour 
avancer sur le parcours, vous devez 
répondre à tous les indices.

ADVENTURE LAB®

"LE PETIT CHEMIN 
DES FEUX"
Depuis 2009, pour fêter la Saint-
Jean et le solstice d’été, l’association 
Andema et une équipe de jeunes de 
la commune organisent une fête de 
village originale et novatrice. Tanguy 
Craipeau, artiste de Martinet et 
membre historique de l’association, 
réalise chaque année une sculpture 
qui se dévoile lorsque le feu est 
allumé et que le bois brûle fort et 
haut. Découvrez l’histoire de ces feux, 
l’envers du décor et les anecdotes de 
toutes ces personnes de l’ombre qui 
s’activent chaque année pour vous en 
mettre plein les yeux !

 �Approchez-vous des sculptures pour 
déclencher les 5 énigmes.

 À partir de 7 ans

 Départ :  
Place Henri Buton 
LES ACHARDS

 1h30

 3,3 km

 Application : 
Adventure Lab®

 À partir de 7 ans

 Départ : Plan 
d’eau des Ouches 
MARTINET

 1h30

 3,1 km

 Application : 
Adventure Lab®

Téléchargez l’application ADVENTURE LAB® sur 
Playstore ou Appstore et la quête peut commencer !



LEGENDR®

"L'AFFABULEUSE 
histoire du château 
sans chevalier"
On raconte qu’un château se cacherait 
dans la vallée de la Ciboule. Votre 
mission ? Enquêter sur le terrain, 
démêler le vrai du faux et lever le 
voile sur 5 mystères… Des petits jeux 
interactifs et des quizz amusants 
viennent ponctuer le parcours. Une 
visite idéale pour les familles et 
les curieux de tout âge associant 
numérique et découverte du 
patrimoine local.

 �L’application vous guide pour 
découvrir les 5 points d’intérêt.

LEGENDR®

"JEAN-BAPTISTE ET 
LA TOMBE FANTÔME"
Depuis plus de deux siècles, l’ombre 
de Jean-Baptiste Sourrouille de 
la Cailletière erre dans les ruelles 
du quartier La Chapelle aux 
Achards.  À travers ce parcours 
Legendr®, plongez dans une 
quête mystérieuse : suivez ses pas, 
résolvez des énigmes, découvrez des 
monuments oubliés et percez les 
secrets d’un patrimoine discret. Une 
aventure immersive, fondée sur des 
archives réelles, qui lie histoire et 
jeu : mais sa tombe existe-t-elle 
vraiment ? �L’application vous guide pour 

découvrir les 7 points d’intérêt.

 À partir de 7 ans

 Départ : Place 
Saint-Généreux 
LE GIROUARD

 50 min

 1 km

 Application : 
Legendr®

 À partir de 7 ans

 Départ : Place 
de l’Église, Quartier 
La Chapelle 
LES ACHARDS

 Env. 1h à 1h15

 2,5 km

 Application : 
Legendr®

Téléchargez l’application LEGENDR® ainsi que 
le parcours, et la visite peut commencer.



OFFICE DE TOURISME  
DU PAYS DES ACHARDS

02 51 05 90 49
Restez informés toute l’année en 
vous inscrivant à la newsletter

Et retrouvez toutes nos activités  
sur www.achards-tourisme.com

https://www.achards-tourisme.com/activites/

